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;Qué es DIGIT-ABLE? ¥ DIGIT-ABLE

e Un proyecto europeo de 2024 a 2027 que busca impulsar la inclusion digital.

e E| objetivo es apoyar la transformacion digital facilitando el acceso a oportunidades de
aprendizaje, como cursos, visitas de estudio, seminarios y hackatones.

e Financiado por la UE en el marco del programa del Mercado Unico (SMP-COSME-2023-
SEED).

e Socios: Bélgica, Espana, Rumania y Paises Bajos.

m amica AWRomania ‘Eﬁ LichtWe rk"

GROEP VRIJE
de omslag. fem a MAATWERK waag@)futurelab ‘mg%\éggfrm

Financiado por: Unidon Europea, Agencia Ejecutiva del Consejo Europeo de Innovacion y de las PYME (EISMEA)
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¢A quiénes nos dirigimos? % DIGIT-ABLE

e E| programa se dirige a empresas
sociales y proveedores de servicios, con
especial atencidon a aquellos que trabajan
con personas con discapacidad.

e También se incluyen organizaciones
(intermediarias) que facilitan la economia
social y apoyan a las empresas sociales
en la transicion digital.
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Actividades desarrolladas o

Actividades formativas y de apoyo

e El proyecto incluye una serie de eventos presenciales y en linea para facilitar el intercambio de
conocimientos y el desarrollo de capacidades.

pr—

? ? * Actividades nacionales: 7 cursos de formaciony 1 hackaton por pais (en Espana, Bélgica,
L - Rumania y los Paises Bajos)

e Actividades transnacionales: Visitas de estudio y seminarios de aprendizaje entre pares
en Espafa, Bélgica, Rumania y los Paises Bajos.
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Actividades Nacionales o

Programa formativo DIGIT-ABLE: jTransforma tu organizacion!

El programa formativo esta disenado para equipar
a las empresas sociales con habilidades digitales avanzadas clave.
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Actividades Nacionales o

Cursos impartidos

TALLER

Alfabetizacion digital:
Habilidades, ética y colaboracién para la innovacién social

Innovar para incluir:

i

Herramientas digitales practicas para empresas sociales.

Mas alla de los manuales:
Flujos de trabajo digitales practicos para uso cotidiano

e ? De los datos a las decisiones:
I Analitica prdactica para tu dia a dia.

Comunicacion inclusiva:
Llegar a todas las personas, maximizar impacto.
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Actividades Nacionales o

Apoyo a la accesibilidad

e Contamos con el apoyo de intérpretes de signos y
otros servicios necesarios, siempre que sean
solicitados.

__* Paragarantizar la disponibilidad del servicio, es
— importante comunicarlo con antelacion a la
~ organizacion (correo@amica.es)
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Actividades Nacionales

Hackatones para la innovacion
e ;Quéson?
Innovacion Abierta y Colaborativa

o Un Hackathon es una experiencia intensiva de co-creacion
tecnolégica donde equipos multidisciplinares colaboran para
resolver retos concretos en un tiempo determinado.

o En el contexto del proyecto DIGIT-ABLE, conecta el
conocimiento experto del sector social con la capacidad
técnica y creativa del sector tecnologico.

o La finalidad no es solo competir, sino disefar prototipos
tecnoldgicos utiles, accesibles y con verdadero impacto
humano.
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Hackaton DIGIT-ABLE 2026 % DIGIT-ABLE

¢Cuando y donde se celebra?

Informacion Clave del Evento
o Fecha del Hackaton: Miércoles, 21 de octubre de 2026.
o Horario del Hackaton: De 09:00 h a 18:00 h (maratén de co-creacion intensiva de 8 horas).

o Jornada Complementaria de Visitas (Opcional): Jueves, 22 de octubre de 2026.

o Lugar: Centro de Recursos Agustin Barcena (Sede de Amica), Torrelavega (Cantabria).




Hackaton DIGIT-ABLE 2026 % DIGIT-ABLE

Objetivos

e Tender puentes entre las necesidades de las empresas sociales y el talento de los profesionales y
expertos tecnologicos.

e Detectar barreras digitales reales en el sector y construir prototipos funcionales y aplicables.

e Acercar estas herramientas de forma practica a la economia social, demostrando su utilidad en el dia a
dia.

e Fortalecer el Hub de Innovacion Digital (DIH): Dinamizar el ecosistema del proyecto DIGIT-ABLE a traves
del networking activo y el intercambio de conocimiento.
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1. TENDER 2. DETECTAR 3. CONSTRUIR 4. ACERCAR 5. FORTALECER
PUENTES BARRERAS PROTOTIPOS HERRAMIENTAS HUB INNOVACION (DIH)
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Hackaton DIGIT-ABLE 2026

Metodologia de trabajo

Co-creacion real

e Equipos mixtos formados
por profesionales del sector
social (quienes viven el reto)
y expertos en tecnologia
(quienes aportan la
capacidad de desarrollo).
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Doble Diamante

e Metodologia de Design
Thinking en 4 etapas:
Descubrir el problema,
Definir el reto, Desarrollar
alternativas y Entregar un
prototipo validado.

)1' DIGIT-ABLE

Centrado en las personas

e Pruebas de usabilidad y
feedback directo durante el
proceso por parte de
usuarios finales (personas
con discapacidad / usuarios
de servicios).



Hackaton DIGIT-ABLE 2026 % DIGIT-ABLE

Areas de retos y jurado evaluador

CATEGORIAS DE RETOS (10 RETOS) JURADO Y CRITERIOS DE
EVALUACION

e Proteccion de datos
e Vida independiente e Composicion del jurado:
e Gestion de usuarios Expertos del sector social,
e Apoyo comunitario tecnoldgico e innovacion.
e Habilidades digitales
e Accesibilidad digita e Criterios de evaluacion:
e Voluntariado tecnologico 1.Viabilidad tecnolodgica y
e Prospeccion labora econdmica.
e (Gestion operativa eficiente 2.Accesibilidad universal y

usabilidad practica.
3.Innovacion y grado de
prototipado funcional
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Hackaton DIGIT-ABLE 2026 % DIGIT-ABLE

METODOLOGIA DOBELE DIAMANTE - PROCESO DE DISENO (DIGIT-ABLE HACKATHON 2026)

DIAMANTE 1: EL PROBLEMA DIAMANTE 2: LA SOLUCION
(COMPRENDER) 5 (CREAR)

1. DESCUBRIR Z. DEFINIR 3. DESARROLLAR 4. ENTREGAR
Investigacion en internet. LA quién va dirigida? Dibujo del flupo ded usuario. Uso de 1A & Mocks interactivos.
Analisis de mercado/tecnologias. i Cual es el dolor principal? Bocetos iniciales. Presentacion [Pitch) de 5 min.

{Qué soluciones existen? Acotar alcance. Co-creacion con mentor.
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Hackaton DIGIT-ABLE 2026 %5 DIGIT-ABLE

Premios y reconocimiento

" Mencién y Premio Especial al Equipo Finalista
« Reconocimiento de Excelencia: Galardon a la solucidon mas innovadora, accesible y viable del
certamen.
e Bolsa de Premios: Detalle y productos tecnoldgicos para cada integrante del equipo ganador.

Certificado de Participacion
o Certificado individual emitido por la entidad organizadora.
« Obsequio institucional para cada participante.
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Hackaton DIGIT-ABLE 2026

)X DIGIT-ABLE

Horario y programa de la jornada

Miércoles, 21 de Octubre de 2026

9:00 -9:15
9:15-9:30

9:30-10:00
10:00 - 10:30
10:30-13:30

13:30-14:15

14:15 -~
16:30 -7

17:30 -1
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6:30
7:30
8:00

I i i
Bievenenida y entrega de acreditaciones CIIH DATAIIfe
Apertura institucional.
Ponencia por parte del HUB de innovacion DatalLife: De la necesidad social a la
solucion digital: el papel de los Innovation Hubs.
Presentacion del proyecto Digitable y reglas del Hackaton
Formacion de equipos y seleccion de retos.
deacion colaborativa y primera ronda de mentorias (Doble Diamante- Diamante 1)

Almuerzo y networking

Desarrollo del prototipo: desarrollo del prototipo (Doble Diamante -Diamante 2)
Presentacion final (Pitches)
Deliberacion del jurado y entrega de premios




Hackaton DIGIT-ABLE 2026 % DIGIT-ABLE

Horario y programa de la jornada

Jueves, 22 de Octubre de 2026
Actividad Complementaria:

Se invitara a las entidades participantes a realizar una
visita guiada a los diferentes recursos de Amica vinculados
a las areas de formacion, empleo y vida independiente,
adaptando el recorrido segun los intereses especificos de
cada organizacion.

Nota: Esta actividad es totalmente optativa y
complementaria (no obligatoria), concebida para
enriquecer la experiencia, favorecer el intercambio de
buenas practicas y conocer de primera mano el modelo de
trabajo de Amica.
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Hackaton DIGIT-ABLE 2026 % DIGIT-ABLE

Propuesta de valor WIN-WIN

Para Organizaciones Sociales y de la Para Empresas y Entidades Tecnologicas:
Discapacidad: e Demostrar impacto en Responsabilidad
e Aportar experiencia sobre el terrenoy Social Corporativa (RSC).
plantear barreras reales. e Liderar la innovacion inclusiva.
e Colaborar en la co-creacion de soluciones e Aportar desarrolladores, disefiadores o
tecnoldgicas adaptadas. perfiles téecnicos para crear prototipos
* Conectar directamente con empresas funcionales de alto impacto humano.

tecnoldgicas comprometidas con la
economia social.

NETWORKING (. /) f;;{';‘;-
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Ayuda financiera

>: DIGIT-ABLE

¢Qué cubre y como se calcula?
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El programa ofrece una ayuda en forma de suma global para cubrir gastos de
viaje, alojamiento y manutencion de los participantes.

La ayuda se asigna a la organizacion, no a individuos.

Desglose de la ayuda (por evento):
o Distancia de 20 a 99 km: 100 EUR
o Distancia de 100 a 499 km: 150 EUR
o Distancia de 500 a 1999 km: 250 EUR
o Mas de 2000 km: 400 EUR

Aclaracion: Estos importes son fijos, independientemente del coste real del viaje.
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Criterios de elegibilidad -

e |Los solicitantes deben ser personas juridicas (organismos publicos o privados).

e Deben estar establecidos a mas de 20 km del lugar del evento presencial.

e Para eventos nacionales, deben estar en Beélgica, Paises Bajos, Rumania o Espanfa.

e Para eventos transnacionales, deben estar en un pais miembro de la UE 0 en uno

de los paises que participan en el programa del Mercado Unico.
-
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L e . %% DIGIT-ABLE
Criterios de Adjudicacion *

e |as solicitudes se evaluaran segun los siguientes criterios, cada uno con una puntuacion
maxima de 5:

o Relevancia (20%): Alinear la participacion con la mision de DIGIT-ABLE de mejorar las
competencias digitales.

o Vinculo con el sector de la discapacidad (10%): Considerar si la organizacion emplea,
apoya o presta servicios a personas con discapacidad.

o Necesidades de aprendizaje (20%): Evaluar las necesidades de mejora de competencias
digitales o de reciclaje profesional.

o Impacto y resultados esperados (30%): Valorar los beneficios esperados en la
organizaciony la red.

o Contribucion al Programa DIGIT-ABLE (20%): Considerar el compromiso con el
intercambio de conocimientos y la participacion en otras actividades.

Cofinanciado por
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Proceso de seleccion o

e E| proceso de seleccion es transparente y se basa en la evaluacidon de la propuesta.

e Una vez seleccionada, la entidad debera firmar un acuerdo de subvencion con
DIGIT-ABLE.

e Para recibir la ayuda, la entidad debe enviar un informe técnico y financiero

detallando la participacion en el evento.

o ©
T o
[1]

» S



: : : %% DIGIT-ABLE
Evidencias requeridas para la -

justificacion

e Prueba de asistencia: Tickets de viaje, facturas de hotel o cualquier otro
documento que demuestre la participacion fisica en el evento.

e Prueba del resultado: Un resumen de los principales aprendizajes o resultados
obtenidos del evento.

e Evidencia de pago: La organizacion debera proporcionar una cuenta bancaria a la
que se transferira el importe de la suma global.
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%% DIGIT-ABLE
Proceso de pago de la ayuda -

financiera (1)

El dinero se abona a las organizaciones seleccionadas en un plazo de 30 dias a partir
de la fecha en que el beneficiario haya cumplido con los siguientes requisitos:

e Haber firmado la lista de asistencia durante la actividad.

e Haber cumplimentado el formulario de evaluacion.

e Haber presentado un formulario de pago debidamente cumplimentadoy
firmado.

e Haber proporcionado una prueba del viaje (billetes de avion, tarjetas de
embarque, recibos de hotel, etc.).
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%% DIGIT-ABLE
Proceso de pago de la ayuda -

financiera (2)

A tener en cuenta:

e Los gastos incurridos antes de la firma del acuerdo de subvencion no son
reembolsables.

e LOs pagos se realizaran en euros (€).

e Elimporte global concedido puede variar segun cada convocatoria.

e El incumplimiento de las condiciones puede llevar a la retirada de la financiacién o
a la obligaciéon de reembolsar los fondos.
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L, %’ DIGIT-ABLE
Comunicacion de resultados @

e Los solicitantes recibiran una notificacion en un plazo de 10 dias habiles a partir
de la fecha limite de presentacion de solicitudes.

e |Los solicitantes no seleccionados podran volver a presentar su solicitud en
futuras convocatorias.

e Se les anima a participar en la actividad por cuenta propia.
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asos para la inscripcion

Rellenar el formulario de inscripcion:

e Acceso a formulario directo: Formulario de inscripcion
e Atraves de la pagina web de Amica: https://amica.es/es/digit-able/

>: DIGIT-ABLE

Importante: Indicar si se solicita apoyo financiero.
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1. Sesion Informativa
Online
(Paso 1 - Opcional)

Sesion privda donde explicandmas &n datalle on
aud consiste of Hackatdn, las dierenes vias de
implicacion, la actividad complementaria de visitas
a recursos del 22 de ociubre, ol valor y beneficios
para entidades sociales v tecnoldgicas, asi como el
funcionamienio del apoyo Hindnciero para
raslados.

Facha: Jueves, 18 de septiembre de 2826
Horario: De %38 h a 18:38 h

Formata: Online (Google Meet)

Comunicagisn Contacte Tiendas

2. Inscripcion Directa al
Hackaton 2026 y
Actividades

(Paso 2)

Inscribe & tu entidad {Soclal o Tecnoldglca) para
formar parte de los equipoes de co-creacion, integrarte
&n @l jurado éxperto o participar como entidad
colaboradora/patrocinadora en el evento presencial de
Torrelavega. En el misme formulario podrds indicar si
deseas sumarte a la visita a los recursos de Amica del
dia 22 de actubre.

Fecha Hackatom Miércoles. 21 de oclubre de 2626
Visitas Opcionales: Jueves, 22 de oclubre de 2826
Lugar: Torrelavega (Cantabeia)

Plaze de inseripeidn: Ablero


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdnph64-jcLLbafhHP8ihs7y4RVHA6AS8TaQwQi5XGFCLMNnw/viewform
https://amica.es/es/digit-able/

.. %% DIGIT-ABLE
Contacto y proximos pasos -

iParticipa!
e Las convocatorias se publicaran en la pagina web oficial del proyecto.

e {Siguenos en las redes sociales para no perderte ninguna novedad!

Web en Espafol: https://amica.es/es/digit-able/

Redes Sociales Asociacion Amica n (@' m
Redes Sociales Digit-able n m

correo@amica.es Asunto: DIGIT-ABLE + titulo
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https://amica.es/es/digit-able/

>X DIGIT-ABLE

"El futuro es digital, pero la
Inclusion es la clave para
construirlo de manera conjunta.”

Irene de los Rios Gutiérrez
Coordinadora de proyecto en Amica
irened@amica.es
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